Vjezbe 11 Arhitektura racunara

1. Projektovati sekvencijalno kolo koje na svom izlazu signalizira pojavu sekvence 1101 sa ulaza.
Signalizirati datu sekvencu bilo gdje u ulaznoj sekvenci (non-reseting sequence recognizer). U
sintezi koristiti D flip-flopove.

Napomena: Isprekidanom linijom je oznaceno ponasanje kola kada je u stanju S; primljena 1,
pod uslovom da je kolo reseting sequence recognizer. Ovo je ujedno 1 jedina razlika u
ponasanju non-reseting i reseting sequence recognizer-a za zadatu sekvencu.

II Tabela stanja na osnovu dijagrama stanja:

Xk: O Xk: 1 Ql Qz
S() S() /0 Sl /0 S() g 00
S1|So/0 1| S,/0| Vrsimo kodiranje stanja na osnovu tabele: S}« 0 1
$18/018,/0 S 10
S318,/01|8;/1 S35 1 1

III PiSemo tabelu prelaza na osnovu tabele stanja:

X=0 X=1
Qlk sz Qlkﬂ Q2k+1 Yk Qlkﬂ Q2k+1 Yk
Sl ol o] o 0 [0] 0 1 |0
Sl o1 0 0 |0] 1 0 |0
S 110 1 1 0] 1 0 |0
Sl 1] 1 0 0 [0 o 1 |1

PiSemo proSirenu tabelu prelaza koja ukljucuje 1 ulaze flip-flopova:



Vjezbe 11 Arhitektura racunara

Xk Qlk sz Q1k+1Q2k+1 Yk le Dzk
. ) 0 00120 O 0| 0 0
Tabela prelaza za D flip-flop: 0 0 /F \: 0 0 ol o 0
Qk —>Qk+1 D 0 1 /6\\‘1 1 0] 1 1
050 o0 0 I 1 0 O 0| 0 0
01 |1 - 1 00 0 1 |0]0]1
I 0 1 I 0 0| 1 0
I -0 |0
I 1 0 I 0 0| 1 0
I — 1 1
I 1 1 0 1 110 1
IV Karnoove tabele za dobijanje jednacina ulaza u flip-flopove:
0,"0,* 0,"0,*
Xt 00 01 11 10 Xt 00 01 11 10

0] 0 010 1 00 010

le: /\ Dzki @
IDCBy [l
le = ){lekQéc "'QleéC

D =X'0{0} + X'Ql 0} + X0l 0 = X* (0 © O )+ X"Ql OF

vt = Xleka

V Sema sekvencijalnog kola:

Q, Dy Q.

Y=0000001001000
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2. Projektovati sekvencijalno kolo koje na svom izlazu signalizira pojavu sekvence 1111 sa ulaza.
Nakon signaliziranja sekvence kolo se resetuje, tj. vraca u pocetno stanje (reseting sequence
recognizer). U sintezi koristiti JK flip-flopove.

X=010111111001
N\

Y=000000100000

I Dijagram stanja:

Napomena: Isprekidanom linijom je oznaceno ponasanje kola kada je u stanju S; primljena 1,
pod uslovom da je kolo reseting sequence recognizer. Ovo je ujedno 1 jedina razlika u
ponasanju non-reseting i reseting sequence recognizer-a za zadatu sekvencu.

II Tabela stanja na osnovu dijagrama stanja:

Xk: O Xk: 1 Ql Qz
S() S() /0 Sl /0 S() g 00
S1|So/0 1| S,/0 | Vrsimo kodiranje stanja na osnovu tabele: S}« 0 1
S0 8/0|85/0 S 10
S318/0|8,/1 S; e 1 1

III PiSemo tabelu prelaza na osnovu tabele stanja:

X=0 X=1
Ql k sz Ql k1 Q2k+1 Yk Ql k+1 Q2k+1 Yk
Sl ol o] o 0 [0] o 1 |0
Sl o1 0 0 |0] 1 0 |0
SI1 0] 0 0 |0] 1 1 |0
Sl 1] 1 0 0 0] 0 0 |1

PiSemo proSirenu tabelu prelaza koja ukljucuje 1 ulaze flip-flopova:
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Tabela prelaza za JK flip-flop:

Qk_)Qk+1 JkKk
0—-0 |0X
0 — 1 1 X
1 -0 | X1
1 -1 [XO0

Arhitektura raédunara

X Qlk sz Qlkﬂ Q2k+1 ¥ Jlk Klk Jzk sz
0 00040 0 [0/ 0X | 0X
0 0 4450 0 |0 0X | X1
0 1.0+0 0 |0/X1]0X
01 1] 0 0 |0|X1|X1
1 00 0 1 [0[0X]|IX
1 01| 1 0 |0[1X]|X1
1 10| 1 1 [0]X0]|1X
I 1 1] 0 0 |1[X1|X1

J=0 1 K=0 — flip-flop ne mijenja stanje
J=1 1 K=1 — flip-flop komplementira stanje

IV Minimizacija algebarskih izraza za ulaze flip-flopova uz pomo¢ Karnoovih tabela:

01 11 10

BoE

HEE

00, 0/'0,"
YN\_ 00 01 11 10 YEN_ 00
olo] o] Xx|X 0 @
J k . K k .
1 - 1 -
1] o () X 1] X
0/'0) 00/
Y*N\_ 00 01 11 10 YEN_ 00
oo x|x o0 0 K
Jz ] ]<2]L
|| x| x| D 1 k
Ji=X"05 J;=X" Yt =X'0f0;
Kf=X*+0! K =1
V Sema sekvencijalnog kola:
* o—L_—" e
N _
o) % Q@
I Qz _
1— K Q,




